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	Capítulo: Qué es el MP3

	 
	El MP3 se ha convertido desde hace unos años en el verdadero estándar de sonido en todo el mundo, gracias sobre todo a la espectacular difusión que ha tenido el intercambio de este tipo de archivos de sonido a través de Internet.

Multitud de compañías han desarrollado software específico para trabajar en MP3, la mayoría de las veces de libre distribución. Sus elevadas capacidades y su rápida expansión han hecho que el uso que se ha dado a este formato no haya sido siempre el más lícito. Se trata de un tipo de compresión de audio que reduce el tamaño del archivo en una relación de 1:12, lo que significa por ejemplo que una canción de cuatro minutos en formato WAV ocupa 40 Mb, mientras que el formato MP3 sólo ocupa 4 Mb.

Si además tenemos en cuenta que este archivo en MP3 puede ser comprimido con alguna herramienta como Winzip, ya tenemos el argumento exacto de por qué todo el mundo está hablando constantemente de MP3. Porque este reducido tamaño final sin merma en la calidad hace que las canciones se puedan distribuir por Internet, vía web, E-mail, FTP, ICQ, DCC, etc.

Este sistema de codificación fue desarrollado por la sociedad llamada MPEG (Moving Picture Experts Group) junto con el Instituto Fraunhofer estandarizándose después con el nombre de ISO-MPEG Audio Layer 3. Fraunhofer es el laboratorio de investigación de la codificación de audio más importante del mundo, y desde sus comienzos en esta investigación, hace más de 10 años, ha participado activamente en el desarrollo de algoritmos de comprensión en los que está basado el MP3. Otro algoritmo famoso desarrollado por este instituto fue el AAC (MPEG-2 Advanced Audio Coding). Pero además, Fraunhofer ha diseñado el primer protocolo para proteger técnicamente los derechos de propiedad intelectual, el llamado MMP (Multimedia Protect Protocol), además de estar trabajando en sistemas de marcas de agua para el audio. Entre sus proyectos más destacados de los últimos tiempos se encuentran el algoritmo MPEG-4 y su relación con el Desarrollo ! de la Propiedad Intelectual y la Ingeniería Social (AES-Audio Engineering Society)
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	Capítulo: Características y configuración

	 
	El método de funcionamiento del MP3 se basa en un esquema de codificación de audio que analiza la señal entrante, aplicándola un modelo psicoacústico en función de las capacidades limitadas del oído humano para mantener al máximo posible la calidad del sonido. Las técnicas empleadas para la codificación tienen como objetivo limitar el tamaño final del archivo MP3, procurando mantener la máxima calidad de sonido dentro de los límites de percepción del oído humano.
Entre ellas están el efecto de enmascaramiento, la búsqueda del umbral acústico más reducido de la capacidad auditiva, la reserva de bytes, el Joint Stereo y la utilización, entre otros, del algoritmo de codificación Huffman. El efecto de enmascaramiento es un sistema basado en simular las capacidades del oído humano, de forma que oculta determinados sonidos cuando otros prevalecen, como ocurre en la realidad. Si al escuchar una canción de pronto suena la batería, el sonido del piano quedará oculto por éste, pues de la misma forma se comporta la codificación de MP3. Enmascara los sonidos según el momento y la onda. Por tanto, no es necesario codificar todos los sonidos, sino simplemente elegir cuál debe quedar en segundo plano en cada momento para obtener el mejor resultado en calidad y el más reducido en cuanto a tamaño.

La reserva de bytes es otro de los elementos destacados en lo relativo a la comprensión en MP3. Habitualmente algunas partes de las canciones no pueden ser codificadas a un ratio correcto sin alterar la calidad de la música, ahí es donde entra en escena la reserva de bytes. El MP3 emplea una reducida reserva de bytes para codificar a un ratio inferior sin mermar la calidad. El Joint Stereo consiste en que en una determinada frecuencia el oído humano llega un momento en el que no es capaz de apreciar el lugar exacto del origen del sonido. El formato MP3 puede, opcionalmente, emplear esta pequeña trampa técnica gracias al llamado Joint Stereo.
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	Capítulo: La defensa del MP3

	 
	Esta búsqueda de nuevos formatos con los que contrarrestar el avance del MP3 ha encontrado la oposición de organismos como la EFF (Electronic Frontier Foundation), quien ha pedido a los editores musicales que no desarrollen formatos de audio propietarios, considerando que de este modo acaban con la libertad de elección de los internautas. Para sostener este argumento la EFF alega que actualmente cualquier persona puede crear un MP3 en cualquier otro formato o exportarlo, al menos de un modo tan sencillo como el actual.

Otra organización dispuesta a defender al MP3 es la Internet Freedom (http://www.netfreedom.org/uk/), un organismo para la defensa de las libertades civiles que defiende el MP3 como una tecnología esencial para la libertad de expresión. Esta organización ha lanzado una iniciativa llamada MP3 Freedom, que defiende la distribución del popular formato de música contra los ataques de la industria de grabación.

Además de argumentos tan claros por parte de organismos y asociaciones en defensa del polémico formato, los primeros premios para los MP3 ya están aquí. Se trata de los MP3 On Line Music Awards (MOMA). Su intención es reconocer el trabajo de los artistas que utilizan y divulgan en Internet ficheros MP3. Este nuevo premio cuenta con el patrocinio de Noisebox (http://www.noisebox.com/awards) y tiene en consideración a cualquier artista que distribuya sus creaciones en MP3 a través de Internet. El segundo de los concursos de musicales tiene el nombre de POP45 (http://www.animatica.net/pop45). Se trata del primer curso de música independiente que se celebra íntegramente a través de Internet, siendo el pionero de su género en España, aportando como novedad que uno de los cinco finalistas no es elegido por un jurado convencional, sino por los visitantes de la página web del certamen. Desde ésta el usuario puede bajar las canciones que más le interesen. Además, todos los participantes serán recopilados en un CD comprimido en MP3.
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	Capítulo: El sonido y la polémica

	 
	Muchos son los esfuerzos de las compañías discográficas por frenar la expansión del MP3, con la intención de mantener las aportaciones económicas que les suponen la venta de los discos de sus artistas. El Universal Music Group de Seagram, por ejemplo, ha anunciado el lanzamiento de un nuevo reproductor junto con Intertrust Technologies que ofrece un formato seguro en la transmisión.
Y no sólo ellos, sin que también RealNetworks se ha unido a este frente al introducir una arquitectura digital nueva para la descarga de música en MP3 y otros formatos por Internet. Estas dos iniciativas forman parte de un proyecto cuyo fin es lanzar productos que garanticen una descarga de música que no vulnere los derechos de propiedad intelectual de los artistas, y encabezando esta iniciativa se encuentra Liquid Audio, AT&T Labs con su a2b, Sony, Microsoft e IBM entre otros. A su vez, muchos de ellos forman parte de la iniciativa para la seguridad de la música digital (Secure Digital Music Initiative), el proyecto de la RIAA (Recording Industry Association of America) para la creación de especificaciones seguras en las descargas musicales por Internet. Estos proyectos se están desarrollando a pasos agigantados en vista de la rápida popularización del MP3, no esperada en tan poco tiempo.

Desde el otro lado del continente, nos llega la propuesta de la Sociedad Japonesa para los Derechos de Autores, Compositores y Editores (JASRAC), que pretende establecer un sistema para monitorizar y controlar el uso de la música con derechos de copia en el CD. El plan de JASRAC es conocido con el nombre de Dawn 2001.

El tema de la protección de la propiedad intelectual y cómo afecta ésta tanto al formato MP3 como al negocio de la venta on-line de música, está muy pujante actualmente. La solución a la situación actual de semi-clandestinidad del MP3 y vulneración de todos los derechos de propiedad intelectual es hallar un punto intermedio, pero de momento eso es algo irrealizable a corto plazo. Las grandes firmas lo saben y por eso sus movimientos están tendiendo hacia la compra de las principales desarrolladoras de software, codificación y hardware de MP3. De hecho, Apple ha comprado Xing Technologies, una de las primeras compañías que desarrolló software de MP3 y la mejor del momento en lo relativo a codificación. Esta compra se ha producido poco después del anuncio de IBM de unirse a RealNetworks para desarrollar aplicaciones en MP3. Según las primeras estimaciones, el valor de la transacción ha sido de unos 75 millones de dólares.

Entre las medidas que se están llevando a cabo a medio plazo podemos destacar dos fundamentales: la SDMI y el proyecto Madison. Estas y otras medidas serán explicadas en los próximos e-mails.
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	Capítulo: La RIAA y su iniciativa 

	 
	En los próximos e-mails le explicamos algunas de las medidas creadas para combatir la piratería.

En respuesta a la popularidad de la música on-line y el crecimiento del MP3, la Asociación para la Industria de Grabación de América (RIAA), que representa a los sellos estadounidenses más famosos, han lanzado la iniciativa para música digital segura (SDMI). Esta formada por una serie de representantes de la industria de la música y la tecnología, además está al cargo de crear las especificaciones para conseguir descargas musicales seguras, que puedan incorporarse en las futuras tecnologías musicales. El objetivo final era conseguir un formato alternativo al MP3 que les asegurase el cobro de sus derechos en la venta de canciones por Internet.

La RIAA planea introducir un solo formato en dos fases, según Cary Sherman, vicepresidente ejecutivo de la organización. De todos es conocida la dura lucha de la RIAA en defensa de los intereses particulares de sus representados, así como las continuas denuncias a compañías como Diamond por popularizar aún más el formato MP3 gracias a sus creaciones. Sin embargo, ninguna de sus denuncias ha logrado finalmente las pretensiones iniciales de la asociación porque los tribunales no han estimado al Rio como un grabador de música sino simplemente como lo que es, un reproductor.

La SDMI.- La SDMI (Secure Digital Music Iniciative) fue creada con el objetivo de combatir la piratería en Internet, y está formada por grandes compañías discográficas, grupos consumidores y empresas de tecnología. Una de las iniciativas más originales de este grupo es crear en los ficheros MP3 una especie de bomba de tiempo. Los representantes de la industria musical están presionando para alcanzar una fórmula que obligue a elegir a los fabricantes de hardware y software entre adoptar las condiciones propuestas por ellos o buscar un formato alternativo para la distribución de música. Su propuesta consiste en que los fabricantes incluyan en sus productos, tanto de hardware como de software, una bomba de tiempo que una vez activada impida el uso de ficheros en formato MP3 que no cumplan las normas establecidas por la RIAA.

La SDMI espera tener listas estas especificaciones para marzo del 2000 y ha desarrollado también las especificaciones para los reproductores portátiles que puedan reproducir música descargada de la Red en formato MP3 (http://www.sdmi.org).
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	Capítulo: El proyecto Madison

	 
	Es un sistema experimental de IBM por el que los consumidores podrán recibir versiones digitales del disco que elijan y en sólo seis minutos. De este modo, los discos ya no se venderán como productos físicos sino como señales digitales. Al proyecto Madison también se le conoce como EMMS (Electronic Music Management System). Fue creado por un equipo de desarrollo de IBM junto con el Laboratorio Hawthorne, y permite distribuir música de modo seguro y privado con Internet.

En esta iniciativa IBM cuenta con el apoyo de cinco de las mayores compañías discográficas (Sony, Warner, Universal, EMI y BMG).

InterTrust.- Es otra de las vías principales por las que actualmente está siendo atacado el formato MP3. La importancia de esta empresa radica, entre otras cosas, en que Microsoft posee el 15% de la misma, de forma que pueden trabajar conjuntamente en el desarrollo de proyectos. InterTrust ha desarrollado productos y servicios que posibilitan el intercambio de música mediante soluciones finales que respetan los derechos de propiedad intelectual gracias a los trabajos realizados junto con sus socios (Mitsubishi Corporation, National Westminster Bank, Reciprocal y Universal Music Group). Entre las empresas relacionadas más directamente con el entorno del MP3 podemos destacar a Samsung, Diamond Multimedia Systems con su división RioPort, el Instituto Fraunhofer, Mediascience, MusicMatch, y la Science Applications International Corporation (SAIC).
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	Capítulo: MS Audio 4.0

	 
	Este formato es el nuevo desarrollo de Microsoft para frenar el avance del MP3, además de pretender convertirse en el nuevo estándar. Nos encontramos ante otro intento de formato propietario, sólo que en esa ocasión el programa ha sido desarrollado de manera que soporta MP3. Este aspecto ha hecho desconfiar a algunas de las empresas con tratos con la compañía sobre el fin último de este desarrollo.

El MS Audio 4.0 ofrece diversas medidas de seguridad para controlar el copyright de las canciones, además de pretender alcanzar en calidad al MP3 en un tamaño algo menor, pero no la mitad (como se afirma desde Microsoft).

MS Audio dispone de un sistema de codificación de 44,1 Khz y un sampleado estéreo a 20 Kbps (el equivalente a 40 Kbps en audio de RealPlayer G2). Emplea tecnología de vídeo de tercera generación, codificación MPEG-4 V3 optimizado, gracias al Windows Media Encoder puede codificar vídeo a 5 Mbps.

Los usuarios que realizaron este curso también se apuntaron a:
Cómo vender en Internet: introducción al e-Commerce
Introducción a PhotoShop


